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Vorwort: 

 

Danke, dass Sie sich für ein Produkt unseres Hauses entschieden haben. Mit dieser 

Trainingswaffe wollen wir allen schießsportinteressierten Kindern, die das zwölfte 

Lebensjahr noch nicht vollendet haben, die Möglichkeit bieten (also schon bevor 

die Nutzung eines Luftgewehrs aus rechtlichen Gründen möglich ist) ihre ersten 

spielerischen Erfahrungen im Schießsport zu machen. Bei der Konzeption dieses 

Trainingsgeräts wurde bewusst größten Wert auf eine möglichst große Ähnlichkeit 

zu sportlichen Luftgewehren gelegt, um eine solide Grundlage für den späteren 

Umgang mit der richtigen Waffe zu legen.  

Das Walther LG3 ist eine Federdruckspielzeugwaffe gemäß Entscheid des deut-

schen BKA (Feststellungsbescheid des Bundeskriminalamtes, Aktenzeichen KT 

21/ZV25-S164.01-Z-33 vom 18.06.2004) mit einer Energie unter 0,5 Joule. Es kann 

aber auch zum sportlichen Spiel auf Scheiben verwendet werden, da eine entspre-

chende Präzision erreicht wird. Das Schiessen mit Spielzeugwaffen unterliegt kei-

ner waffenrechtlichen Altersbegrenzung. Das LG3 ist allerdings für Kinder unter 

drei Jahren nicht geeignet, da von verschluckbaren Kleinteilen Gefahr ausgeht. 

Diese Federdruck-Spielzeugwaffe nicht in der Öffentlichkeit zeigen oder mit ihr 

drohen - es kann zu Verwechselungen mit echten Waffen führen und als Straftat 

gelten. Ändern Sie keinesfalls die Farbe und Markierungen der Federdruck-

Spielzeugwaffe, um ihr Aussehen einer realen Schusswaffe anzugleichen. Dies ist 

gefährlich und kann als Straftat gelten. 

 

Da zum Erlernen des richtigen Umgangs mit einer Waffe auch das Studium der 

Bedienungsanleitung gehört, wurde diese, um den Kindern das selbstständige 

Lesen zu erleichtern, in der persönlichen „Du-Form“ verfasst.  

 

 

Ihr WALTHER-Team 
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1. Wichtige Hinweise im Umgang mit Waffen (Sicherheitshinweise) 

 

Lies Dir diese Anleitung vor dem Schießen sorgfältig durch und verwahre sie  

und die Verpackung für die spätere Verwendung auf. 

 

Lasse Dir bei der ersten Benutzung oder Änderunge von Einstellungen  von ei-

nem Erwachsenen, wie zum Beispiel Eltern, Vereinskollegen oder schon größe-

re Freunden helfen. 

  

 Achtung: Jegliche Änderung an dieser Waffe kann zu einer Änderung der 

waffenrechtlichen Einstufung führen und ist somit unzulässig. Die Gewährleis-

tung des Herstellers erlischt in diesem Fall sofort. 

 

Mach Dich mit den technischen Eigenschaften der Funktionsweise und der 

Handhabung der Waffe absolut vertraut! 

Nicht jede Waffe funktioniert gleich (insbesondere Abzug, Laden und Entla-

den), mache Dich deshalb mit den Gegebenheiten Deiner Waffe vertraut. 

 

Halte die Mündung immer in eine sichere Richtung! 

Halte die Mündung nie gegen Dich oder andere Personen, auch nicht bei Tro-

ckentraining oder anderen Tätigkeiten wie z.B. Laden, Entladen usw.! Eine si-

chere Richtung bedeutet, eine Richtung in welcher niemand getroffen werden 

kann, auch kein Objekt von dem ein Geschoss abprallen, oder es durchdringen 

könnte. 

 

Trage immer eine Schutzbrille, wenn Du schießt! 

Jeder Schütze und jeder, der sich in unmittelbarer Nähe aufhält, muss eine 

Schutzbrille tragen,  Geschossabpraller könnten für Deine Augen gefährlich 

werden. 

 

Waffen müssen immer entladen sein, wenn man sie nicht unmittelbar benut-

zen will! 

Bei nicht direkter Benutzung dürfen Waffen nie geladen sein.  
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Vergewissere Dich, dass der Lauf vor dem Schiessen frei von Gegenständen, 

Verschmutzungen, Fett, Öl, Wasser usw. ist! 

Auch eine geringe Menge Schmutz, überflüssiges Fett oder Öl kann den Lauf 

beschädigen,  Dich und andere gefährden. Stelle sicher, dass Du die richtige 

Munition, im richtigen Kaliber, und in einwandfreier Qualität für die Waffe 

verwendest. 

 

Vergewissere Dich vor dem Schiessen, ob Dein Ziel wirklich sicher ist! 

Schiesse nie, bevor Du nicht genau weißt, wo das Geschoss auftrifft. Versiche-

re Dich, dass das Geschoss unmittelbar hinter der Scheibe gestoppt wird. 

Nimm Dir Zeit um absolut sicher zu sein, bevor Du den Abzug betätigst. 

 

Trage nie eine geladene Waffe mit Dir! 

Lade die Waffe erst unmittelbar vor dem Gebrauch. Lasse nie eine geladene 

Waffe fallen, und werfe nie eine geladene Waffe. 

 

Schieße nie auf eine harte Oberfläche oder auf Wasser! 

Die Geschosse könnten unkontrolliert abprallen und Dich oder Dritte verletzen. 

 

Transportiere nie eine geladene Waffe! 

Waffen müssen vor einem Transport immer entladen werden. Ein zweckdienli-

cher Koffer oder Futteral soll für den Transport zum und vom Schiessstand ver-

wendet werden. 

 

2. Gewährleistungsbestimmungen 

Unsachgemäße Eingriffe in den Mechanismus, durch Gewalt hervorgerufene 

Beschädigungen und Veränderungen durch Dritte entbinden den Hersteller 

von jeglichen Gewährleistungsansprüchen. Arbeiten an Waffen dürfen nur von 

autorisierten Fachleuten vorgenommen werden. 

 

3. Pflege 

Die Metallteile sind nach Gebrauch gegen Feuchtigkeit mit einem säurefreien 

Waffenöl zu behandeln. Die beweglichen Teile, insbesondere Schlagstück und 

Ventilteile, sind werkseitig mit einer Langzeitschmierung versehen und müssen 
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nicht nachgeschmiert werden. Um störungsfreie Funktion auf Dauer zu ge-

währleisten, lasse Deine Sportwaffe regelmäßig von Fachpersonal warten. 
 

4. Lademechanismus 

Befüllen des Magazins 

 

Das Magazin hat eine Kapazität von 25 Kugeln im Kaliber 6mm BB. Zum Befül-

len werden die Kugeln einzeln in das Magazin an der vorhergesehenen Stelle 

eingedrückt. (Bild) 

 

  
 

Verwende nur einwandfreie BB-Kugeln. Verwende auf keinen Fall BB-Kugeln 

mit folgenden Eigenschaften: 

1. Durchmesser größer als 6mm 

2. Kugeln mit Grat 

3. Kugeln mit versetzten Hälften 

4. Gebrauchte und verschmutzte Kugeln 

 

Bei Gebrauch ungeeigneter Geschosse erlischt die Garantie. Empfohlen wer-

den Präzisionskugeln des Herstellers Umarex/Walther. 

 

Spannen und Laden 

 

Der Verschluss wird durch Schwenken 

nach oben und Zurückziehen des 

Kammerstengels geöffnet. Danach 

kann das Magazin an die Waffe ange-

bracht werden. Der Verschluss kann 

nur bei gefülltem, eingelegten 

Magazin, aber nicht mit leerem 

Magazin geschlossen werden! 
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Durch Schließen des Verschlusses wird der Abzug gespannt und eine Kugel in 

das Patronenlager befördert. Vorsicht: Die Waffe ist geladen und schussbereit! 

Achtung: Lege die Waffe nie geladen aus der Hand. Trage nie eine geladene 

Waffe mit Dir. Wenn das Gewehr im geladenen, ungesicherten Zustand he-

runterfällt, kann sich durch den Aufprall ein Schuss lösen. 

 

Entladen 

Befolge die folgende Anleitung sehr genau, um mögliche Unfälle zu vermei-

den. Öffne als erstes den Verschluss durch Schwenken und Zurückziehen des 

Kammerstengels. Entferne danach das Magazin. Drücke hierzu den Magazin-

halter und ziehe das Magazin aus der Waffe. Um sicher zu gehen, dass sich 

jetzt keine Kugel mehr im Lauf befindet, schließe den Verschluss, halte das 

Gewehr in eine sichere Richtung und betätige den Abzug.  

Achtung: Grundsätzlich ist vor Einstellungs-, Montage-, Pflege- und Reini-

gungsarbeiten zu prüfen, ob die Waffe entladen und der Lauf frei von Ge-

schossen oder Fremdkörper ist.  

  
f 5. Visierung 

 

Diopter-Montage 

Diopter auf die Pris-

menschiene schieben 

und im gewünschten 

Augenabstand mit der 

Rändelschraube (a) 

handfest anziehen. Ein 

übermäßiges Anziehen, z.B. mit einem Werkzeug ist nicht nötig.  

c d d 

Höhen- und Seiteneinstellschraube 

Das Einstellen geschieht mittels der beiden Verstellknöpfe (b+c).  

Drehrichtung 

Höhenverstellung (b) = bei Hochschuss im Gegenuhrzeigersinn drehen 

= bei Tiefschuss im Uhrzeigersinn drehen 

Seitenverstellung (c) = bei Rechtsschuss im Gegenuhrzeigersinn drehen 

= bei Linksschuss im Uhrzeigersinn drehen 
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Korntunnel 

 

 

Zum Schießen mit Diopter ist ein Korntunnel 

nötig. Dieser ist am vorderen Laufende montiert 

und dient als Aufnahme für das Korn. Ein 

Ringkorn mit Durchmesser 4,2 ist standardmäßig 

montiert. Als Sonderzubehör gibt es Ringkorne in 

verschiedenen anderen Größen. Der Korntunnel 

kann durch Lösen der Klemmschraube (a) entfernt 

werden. Willst Du mit einem Zielfernrohr schießen 

(Sonderzubehör) entfernst Du sowohl Diopter als auch den Korntunnel 

und setzt anstelle des Diopters das Zielfernrohr auf.  

 

6. Schaftlänge  

 

 

 

 Die Schaftlänge Deines LG3 kann 

 durch Entnahme oder Zufügen der 

 Zwischenstücke (a) verändert 

 werden. Dazu die 

 Befestigungsschrauben entfernen, 

 Zwischenstücke (a) einsetzen oder 

 entfernen und Schaftbacke wieder 

 anschrauben.  
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7. Sonderzubehör  

 

• 4.1830 Rundkugeln 6mm BB, 0,20 g, 2000er Flasche 

• 2.5012 Portable Target, Scheibenkasten 

• 2.5030 Pro Target II, 3-fach Klappscheibe mit Batterieantrieb 

• 2.5015 Bull´s Eye, elektronischer Scheibenkasten, 5-Schuss 

 LED-Trefferanzeige, batteriebetrieben,  

 inkl. 10m Kabel und Kugelfang 

• 2.1500 Walther Zielfernrohr 4x32, Abs. 8 

• 5.8051 Walther Red Dot, inkl. Montage 

• 275 42 07 Ersatzmagazin 

• 2.5013 Schießbrille, gelb 

 

8. Technische Daten 
  

System   Federdruck Spielzeugwaffe  

Schaft Rechts/Links Schaft, Farbe blau, als Kennzeich-

nung für Trainingsgerät  

Kaliber   6mm (elastische Rundkugel) 

Magazinkapazität  25 Schuss 

Schussentfernung  5 – 10 m 

Energie   < 0,5J (kein F-Zeichen nötig) 

Abmessungen (LxHxB) 950-970 / 210 / 45  

Gesamtgewicht  2950 g 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Technische Änderungen vorbehalten. Art.-Nr.:  275 25 31 
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